
2025年烟台市中小学人工智能创新设计大赛 

创意编程赛道主题题库及相关要求 

 

一、主题题库 

主题 1：森林音乐会 

主题背景 

在一片茂密的森林里，居住着许多会唱歌的小动物，它们决定

举办一场热闹的森林音乐会。傍晚时分，小动物们纷纷来到音乐会

现场，准备展示自己的歌喉和乐器演奏技巧。 

创作要求 

制作一个森林音乐会的互动场景。举例：舞台上要有至少 4种

小动物，每种小动物对应一种乐器（如小鸟对应笛子、小熊对应鼓、

小兔对应小提琴、小猴对应吉他）。当点击不同的小动物时，它要

做出演奏乐器的动作并发出相应的乐器声音，同时舞台上要有音

符跳动的动态效果。设置“开始”和“停止”按钮，点击“开始”

所有小动物轮流演奏一段音乐，点击“停止”则全部暂停。 

 

主题 2：垃圾分类小卫士 

主题背景 

随着生活水平的提高，生活垃圾越来越多，垃圾分类能有效减

少环境污染，提高资源利用率。不同的垃圾有不同的分类标准，如



可回收物、厨余垃圾、有害垃圾和其他垃圾。 

创作要求 

设计一个垃圾分类的小游戏。举例：舞台上有一个分类垃圾桶

（包含 4 种类型）和不断掉落的各种垃圾图片（如废纸、菜叶、电

池、塑料袋等）。通过鼠标拖动垃圾到对应的垃圾桶，如果分类正

确，垃圾桶会显示“正确”并加分；如果分类错误，会显示“错误”

并扣分。程序要记录得分，设置游戏时间（如 60 秒），时间结束后

显示最终得分。 

 

主题 3：太空植物园 

主题背景 

科学家们在太空中建立了一个植物园，尝试在失重环境下种

植各种植物，这些植物的生长方式和地球上有所不同，需要特殊的

光照和营养液供给。 

创作要求 

编程实现太空植物园的模拟场景。举例：舞台为太空舱内的植

物园背景，有 3种太空植物，每种植物都有独特的外形。设置光照

强度和营养液按钮，调节按钮时植物会有不同的生长状态（如光照

充足、营养液适量时植物健康生长，反之则生长缓慢或枯萎）。植

物生长过程要有明显的阶段变化，且当植物成熟时会结出特殊的

“太空果实”。 

 



主题 4：节日烟花秀 

主题背景 

在重要的节日（如春节、国庆节、新年等），人们会燃放烟花

来庆祝，五颜六色的烟花在夜空中绽放，形成美丽的图案，给人们

带来欢乐和喜悦。 

创作要求 

制作一个节日烟花秀的动画程序。举例：舞台为黑色夜空背景，

设置不同颜色和形状的烟花按钮（如圆形、星形、心形）。当点击

按钮时，从舞台底部发射烟花，烟花上升到一定高度后绽放，呈现

出对应的颜色和形状，绽放后有闪烁效果并逐渐消失。同时，添加

烟花绽放的声音效果，可设置“连续燃放”按钮，让多种烟花依次

自动绽放。 

 

主题 5：小小邮递员 

主题背景 

邮递员每天穿梭在城市的大街小巷，将信件和包裹准确地送

到每家每户。他们需要根据地址找到对应的收件人，避开途中的障

碍物。 

创作要求 

实现一个邮递员送信的小游戏。举例：舞台是城市街道场景，

有一名邮递员角色和多个带有门牌号的房屋。信件会随机出现在

舞台上方，显示收件地址（门牌号）。通过方向键控制邮递员移动，



躲避街道上的障碍物（如垃圾桶、自行车），将信件送到正确的房

屋门口。成功送达加分，碰到障碍物扣分，设置一定数量的信件，

送完后显示总得分。 

二、C++项目主题说明 

本赛项决赛进行现场上机操作，评分方式为计算机自动评分，

评测系统将根据编写程序所用时间、正确率、程序运行速度等三个

方面进行综合评分，生成成绩。在比赛现场出现的突发或意外状

况，以评委的评判为准。 

1.小学组知识范围 

C++语言基本语句、语法，基本算法(枚举、贪心、分治、递推、

递归)。 

样题 

 



2.初中组知识范围 

C++语言基本语句、语法，基本算法（枚举、贪心、分治、递

推、递归），基础数据结构（栈、队列、树），搜索算法，图论算法，

动态规划基础模型。 

样题 

 

3.高中组知识范围 

C++语言基本语句、语法，基本算法（枚举、贪心、分治、递

推、递归），基础数据结构（栈、队列、树），搜索算法，图论算法，

动态规划基础模型，高级数据结构及算法，数论基础等。 

样题 



 

三、作品类别 

1．实用工具：有实用价值、能解决学习生活中的实际问题的

程序工具。 

2．互动游戏：各种竞技类、探险类、角色扮演类、球类、棋

牌类游戏等等。 

3．科学探索：现实模拟、数学研究、科学实验等等各学科的

趣味性展示与探究。 

4．数字艺术：通过程序生成和展示视觉艺术，具备创意、美

感和互动性。 

四、作品要求 

1．作品必须为作者原创，无版权争议。若发现涉嫌抄袭或侵

犯他人著作权的行为，一律取消评奖资格。如涉及作品原创问题的

版权纠纷，由申报者承担责任。 

2．选题新颖，构思巧妙，设计独特，具有一定的原创性和创



新性。 

3．作品构思完整，内容主题清晰，有始有终；创意来源于学

习与生活，积极健康，反映青少年的年龄心智特点和玩乐思维。 

4．观看或操作流程简易，无复杂、多余步骤；人机交互顺畅，

用户体验良好。 

5．界面美观、布局合理。 

6．合理正确地使用编程技术，程序运行稳定、流畅、高效，

无明显错误；程序结构划分合理，代码编写规范，清晰易读；通过

多元、合理的算法解决复杂的计算问题，实现程序的丰富效果。 

 


